
chapitres 20 & 21 :                                                                                             tp n°2                                                                 
numérisation et transmission  
de l’information (p515 à 559)  
 
 
 

 

I. codage rvb d’un pixel 

 
 

 Ouvrir l’image   « Palmier.jpg  » avec le logiciel de traitement d’image Paint 
 Cliquer sur l’onglet « Outils » puis choisir « Sélecteur de couleurs »  
 Sélectionner alors un pixel situé dans la zone bleue du ciel sur la photo en cliquant dessus.  
 Cliquer ensuite sur l’onglet « Couleurs » puis « Modifier les couleurs » 
 Observer le codage RVB 24 bits du pixel choisi. Relever son codage :  

 

 
1. Compléter le tableau suivant en utilisant la fenêtre précédente « Modifier les couleurs » 

 
 

2. Prévoir les valeurs des sous-pixels RVB pour les couleurs 
jaune, cyan et magenta. Vérifier avec « Modifier les 
couleurs »  

 

3. Pourquoi dit-on que le codage RVB 24 bits permet 
d’obtenir plus de 16,7 millions de couleurs différentes ?  

 

4. Lors d’un codage en niveau de gris, on affecte à chaque 
sous-pixel la même valeur. Combien de niveaux de gris 
peut-on alors réaliser ?  

 

5. Pourquoi dit-on qu’une image numérique est codée 
dans un tableau de nombres ?              
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II. image numérique et pixel 

 

1. Quelles sont les dimensions de l’image ? 

 

2. Quelle est la définition de l’image ? 

 

 

3. A partir de l’image Palmier ouverte avec Paint, enregistrer l’image aux formats indiqués par la 

première ligne du tableau ci-dessous. Compléter le tableau suivant en faisant les calculs et mesures 

nécessaires 

 

4. Pourquoi la taille réelle de l’image est-elle 
légèrement supérieure à celle calculée ? 

 

5. Le  format JPEG est un format d’image 
compressé. Calculer le taux de compression 
de l’image au format JPEG par rapport à 
celle du format Bitmap 24 bits. 
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